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ПРОЦЕДУРА ПРОВЕДЕНИЯ ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО ПЕРИОДА 
(ОВЕРТАЙМА) И НАЗНАЧЕНИЯ БРОСКОВ, ОПРЕДЕЛЯЮЩИХ 

ПОБЕДИТЕЛЯ МАТЧА В СОРЕВНОВАНИЯХ

Процедура овертаймов.
Если по истечении 3 (трех) периодов основного времени Матча 

зафиксирован ничейный результат, то в этом случае назначается 
дополнительный период, продолжительностью 5 минут (овертайм), который 
проводится по следующим правилам:

1. Овертайм проводится после двухминутного перерыва (без уборки, 
заливки льда- и смены ворот), в течение которого Хоккеисты остаются на льду. 
При этом оштрафованные Хоккеисты должны оставаться на скамейке для 
оштрафованных Хоккеистов.

2. Матч проводится до первой заброшенной шайбы. Команда, 
забросившая- шайбу, побеждает в Матче, и Матч завершается. Если команда 
отказывается играть в овертайме, то этой команде засчитывается техническое 
поражение по решению СДК на основании рапорта Главного судьи Матча.

3. В овертайме за каждую команду играет по четыре Хоккеиста 
независимо от их -  игрового амплуа.

4. Штрафы налагаются в соответствии с Официальными правилами по 
хоккею так же, как и в основное время.

В овертайме неиспользованное штрафное время хоккеистов, полученное 
ими в основное время Матча, остается в силе;

если на' одну из команд налагается штраф, то за эту команду до 
истечения- штрафа на хоккейной площадке играют 3 полевых игрока и вратарь, 
а за другую команду -  4 полевых игрока и вратарь;

если в овертайме при игре за каждую команду по три полевых Игрока и 
по- одному вратарю на каждую команду налагается по одному малому штрафу, 
то до истечения штрафа на хоккейной площадке играют за каждую команду по 
три полевых Игрока и одному вратарю. В этом случае оштрафованные 
Хоккеисты должны находиться на скамейке для оштрафованных Хоккеистов до 
первой после истечения штрафов остановки игры;

если в овертайме после наложения штрафа одна из команд получает- 
преимущество в два Хоккеиста, то у команды-нарушителя на хоккейной 
площадке остаются три полевых Игрока и вратарь, а за другую команду играют 
пять полевых Игроков и вратарь. При первой же остановке игры, когда истекает 
преимущество в два Хоккеиста, в зависимости от ситуации численный состав 
полевых Игроков, играющих за каждую из команд, становится три на три или 
четыре на три;

если основное время Матча заканчивается с численным преимуществом 
одной- из команд в полевых Игроках пять на четыре, то овертайм команды 
начинают с численным составом полевых Игроков четыре на три;
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